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Resumo

Este artigo tem como objetivo abordar a importancia da formagdo de estudantes e professores, transitando entre a
teoria e a pratica nas articulagdes ¢ uso das ferramentas digitais no ensino formal e informal. A problematica
constituiu-se em: como o uso das tecnologias pode contribuir para a formagao dos professores e consequentemente
para uma aprendizagem significativa? Ha pouco tempo, muitos profissionais e instituigdes ndo compreendiam a
tecnologia como ferramenta de auxilio e apoio para melhor qualificag@o do trabalho, e desta forma ndo inovavam
seus métodos, prendendo se a praticas tradicionais e mecanicistas, que ndo atendem as exigéncias da sociedade
atual em constante evolucdo. Para melhor compreender o assunto de tdo grande importincia como este, foi
depositado muita dedicag@o e pesquisa trazendo como principio a instrugdo e o incentivo a busca por mais formas
de conhecimentos através da formacao continuada. Com o auxilio do método de pesquisa bibliografico, analisando
e contemplando obras de grandes tedricos e autores que discutem a tematica, foi possivel construir um trabalho
s6lido e coerente, tendo sua fundamentagdo tedrica repleta de pensamentos desses autores. Por fim, o presente
trabalho buscou um esclarecimento significativo e motivagdo para continuar a formacdo apos a graduagdo,
entendendo que a aprendizagem é uma constante durante toda a vida.
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Abstract

This article aims to address the importance of training students and teachers, moving between theory and practice
in the linkages and use of digital tools in formal and informal education. The core problem was defined as: how
can the use of technologies contribute to teacher training and, consequently, to meaningful learning? Until recently,
many professionals and institutions did not view technology as a tool for assistance and support to improve work
qualifications, and thus failed to innovate their methods, sticking to traditional and mechanistic practices that do
not meet the demands of today's constantly evolving society. To better understand a subject of such great
importance, much dedication and research were invested, taking as a core principle the instruction and
encouragement to seek further forms of knowledge through continuous education. With the aid of the bibliographic
research method, analyzing and examining the works of major theorists and authors who discuss the theme, it was
possible to build a solid and coherent study, with its theoretical framework filled with the insights of these authors.
Finally, this study sought a significant clarification and motivation to continue education after graduation,
understanding that learning is a constant throughout life.

Keywords: digital competence; formal and informal education; teacher training.
Resumen

Este articulo tiene como objetivo abordar la importancia de la formacioén de estudiantes y profesores, transitando
entre la teoria y la practica en las articulaciones y el uso de las herramientas digitales en la ensefianza formal e
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informal. La problematica se plante6 de la siguiente manera: ;como puede contribuir el uso de las tecnologias a la
formacion docente y, en consecuencia, a un aprendizaje significativo? Hace poco tiempo, muchos profesionales e
instituciones no comprendian la tecnologia como una herramienta de ayuda y apoyo para una mejor cualificacion
del trabajo y, de esta forma, no innovaban sus métodos, aferrandose a practicas tradicionales y mecanicistas que
no responden a las exigencias de la sociedad actual en constante evolucion. Para comprender mejor un tema de tan
gran importancia, se depositdé mucha dedicacion e investigacion, trayendo como principio la instruccion y el
incentivo a la busqueda de mas formas de conocimiento a través de la formacion continua. Con el auxilio del
método de investigacion bibliografica, analizando y contemplando obras de grandes tedricos y autores que discuten
la tematica, fue posible construir un trabajo sélido y coherente, teniendo su fundamentacion teorica repleta de los
pensamientos de dichos autores. Finalmente, el presente trabajo buscd un esclarecimiento significativo y la
motivacion para continuar la formacion después de la graduacion, entendiendo que el aprendizaje es una constante
durante toda la vida.

Palabras clave: competencia digital; educacion formal e informal; formacion docente.
1 Introducao

No cenério educacional contemporaneo, o uso das tecnologias digitais tem se ampliado
de forma significativa, exigindo de professores e estudantes o desenvolvimento de
competéncias que ultrapassam o dominio técnico das ferramentas. A chamada competéncia
digital envolve a capacidade de utilizar recursos tecnoldgicos de maneira critica, ética e
pedagogica, tanto nos contextos da educacdo formal quanto nos espagos de aprendizagem
informal. Nesse sentido, discutir competéncias digitais articuladas a formagao de professores e
estudantes torna-se fundamental para compreender os desafios e as possibilidades da educagao
na sociedade atual.

Antes de aprofundar a discussao sobre competéncia digital no contexto da formacao
docente, torna-se necessario retomar, ainda que brevemente, o conceito de competéncia em uma
perspectiva mais ampla. De modo geral, a competéncia pode ser compreendida como a
capacidade de articular conhecimentos, habilidades e atitudes na resolucdo de situagdes
concretas, superando a ideia de mera reprodug¢do de contetido e exigindo uma atuagdo
intencional, contextualizada e reflexiva.

Na aprendizagem informal, o individuo adquire conhecimentos ao longo de toda a sua
trajetoria de vida, a partir de experiéncias pessoais € sociais, como as relagdes estabelecidas no
contexto familiar, comunitario ou em diferentes institui¢des, sejam elas formais ou nao formais.
Os meios digitais assumem, nesse contexto, um papel relevante, tornando-se cada vez mais
necessarios para a inovacdo das metodologias de ensino e para o compartilhamento de
experiéncias.

Considerando esse cenario, observa-se que, durante muito tempo, profissionais e
institui¢des educacionais ndo compreenderam plenamente as tecnologias digitais como

ferramentas de apoio a qualificagdo do trabalho pedagogico. Tal compreensdo limitada
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contribuiu para a manutencao de métodos tradicionais que, muitas vezes, ja nao respondem de
forma eficaz as necessidades e aos desafios enfrentados pelos estudantes na sociedade
contemporanea. Diante disso, a problematica que orienta este estudo consiste em refletir sobre
como as tecnologias educacionais podem ser utilizadas em projetos de ensino ¢ em formacgdes
especificas, especialmente no ambito da educacdo informal.

Os professores, em sua formagao inicial e continuada, constroem concepgdes € praticas
pedagogicas ao longo de suas trajetorias, influenciadas por fatores ideoldgicos, politicos,
geograficos, académicos e econdmicos. Para que a formagdo docente acompanhe as demandas
do mundo atual e digital, torna-se necessario que gestores educacionais indiquem caminhos e
alternativas viaveis que favorecam o desenvolvimento de competéncias pedagogicas e digitais.

Assim, este artigo tem como objetivo abordar a importancia da formacao de professores
e estudantes, articulando teoria e prética no uso das tecnologias digitais nos contextos da
educacdo formal e informal, com énfase no desenvolvimento de competéncias necessarias a
pratica pedagogica contemporanea. Partindo dessa perspectiva, defende-se que a formagao nao
se limita & graduagdo, mas configura-se como um processo continuo de aprendizagem e de
busca por novos conhecimentos, sendo sugeridas, inclusive, estratégias como a criacdo de
grupos de estudo, rodas de conversa e agdes formativas colaborativas entre docentes, com apoio
da gestdo escolar.

Metodologicamente, o estudo caracteriza-se como uma pesquisa de natureza
bibliografica, fundamentada na analise de obras e produ¢des académicas de autores classicos e
contemporaneos da area da Educacdo. Essa escolha metodolédgica possibilitou a construgao de
uma base teorica consistente, contribuindo para a reflexdo sobre a formagao continuada e sobre
o papel das tecnologias digitais no desenvolvimento de competéncias ao longo da vida.

Por fim, destaca-se que, embora as tecnologias digitais ampliem possibilidades de
ensino e aprendizagem, elas ndo devem substituir completamente as experiéncias educativas
tradicionais, como a leitura e a interacao presencial entre professores e estudantes. A interacao
face a face continua sendo fundamental para o desenvolvimento de habilidades sociais,
emocionais e cognitivas, além de favorecer o compartilhamento de experiéncias e ideias. Neste
sentido, a tecnologia deve ser compreendida como um complemento, € ndo como um substituto

do processo educativo.
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2 Metodologia

Para a elaboracdo do artigo foram realizadas inimeras pesquisas de natureza
bibliografica, respaldada na apuragdo e investigagdo de obras e artigos com o objetivo de
fundamentar o tema das competéncias digitais para a formagdo de professores e estudantes.
Esse foi o ponto de partida para a constru¢do de um direcionamento elaborado em defesa deste
pensamento que sera defendido neste trabalho. A escolha pela pesquisa bibliografica, esta em

consonancia com as ideias de Fontana (2018), quando afirma que:

Ao ser uma base na Formagdo Educacional de qualquer individuo, a pesquisa
bibliografica deve se rotinizar tanto na vida profissional de professores e de
pesquisadores, quanto na de estudantes. Essa rotinizacdo se faz necessaria, pois esse
conjunto amplo de individuos possui o interesse de conhecer as mais variadas, plurais
e distintas contribuigdes cientificas disponiveis sobre um determinado tema. E a
pesquisa bibliografica que oferece o suporte a todas as fases de qualquer tipo de
pesquisa, uma vez que auxilia na definicdo do problema, na determinagdo dos
objetivos, na construcdo de hipoteses, na fundamentacdo da justificativa da escolha
do tema e na elaboracdo do relatdrio final (Fontana, 2018, p. 66).

Na construgdo deste artigo, foram selecionadas produgdes de autores classicos e
contemporaneos, de diferentes épocas e formacdes, que de alguma forma pensaram na melhoria
do ensino e da docéncia por meio da formagao continuada e as tecnologias educacionais. Entre
esses autores, destacam-se estudos que abordam a aprendizagem significativa e o
desenvolvimento cognitivo, como os de Ausubel (1978), Piaget (1971), Vygotsky (1935) e
Papert (1994; 2007), bem como pesquisas que discutem o papel das tecnologias como mediagao
pedagdgica, a exemplo de Valente (1991), Almeida (2000), Carvalho, Kruger e Bastos (2000),
Polato (2009).

A formacdao continuada de professores e o desenvolvimento de competéncias
pedagogicas e digitais também constituem eixos centrais do arcabougo teorico, apoiando-se em
autores como Cunha e Prado (2001) e Altenfelder (2005), além de reflexdes criticas sobre o uso
das tecnologias no contexto educacional contemporaneo, presentes em Bates (2016), Pozo
(2008), Soloway (2015) e Postman (2002).

Dessa forma, a pesquisa bibliografica possibilitou a organizagdo de uma base teodrica
consistente, contribuindo para a andlise e a reflexao sobre o desenvolvimento de competéncias
digitais na formacgao de professores e estudantes, tanto nos contextos da educagao formal quanto

nos espacos de aprendizagem informal.
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Ap0s as pesquisas realizadas foi possivel conhecer diferentes concepgdes destes autores
que se interessam e pesquisam sobre a temadtica. As ideias pesquisadas trouxeram valiosas

contribuig¢des para o desenvolvimento deste artigo.

3 A tecnologia e aprendizagem significativa na educacio formal e informal

A discussdo acerca do uso das tecnologias torna-se cada vez mais necessaria diante das
constantes transformagdes da sociedade, sobretudo no que se refere as relacdes de ensino e
aprendizagem que se estabelecem nos diferentes contextos educativos. Nao ha como supor uma
pratica docente, especialmente na educagdo formal, que ndo esteja atrelada ao uso critico e
pedagogico das tecnologias, uma vez que elas atravessam o cotidiano escolar, os curriculos e
as formas de acesso ao conhecimento.

Nesse sentido, ¢ fundamental considerar que toda forma de aprendizagem,
independentemente do contexto em que ocorra, deve ser significativa. Tal compreensao permite
ampliar o olhar para além da sala de aula e reconhecer que os processos educativos se dao tanto
na educacdo formal, organizada institucionalmente e orientada por curriculos e objetivos
explicitos, quanto na educacao informal, que acontece nas interagdes sociais, nas experiéncias

cotidianas e no contato constante com as midias e tecnologias digitais. No dizer de Ausubel :

A aprendizagem significativa acontece quando uma informacdo nova ¢ adquirida
mediante um esfor¢o deliberado por parte do aprendiz em ligar essa informacao a
conceitos ou proposi¢cdes relevantes preexistentes em sua estrutura cognitiva”
(Ausubel et al., 1978, p. 159)

Essa perspectiva contribui para compreender que o uso das tecnologias, seja na escola,
seja em ambientes informais de aprendizagem, sé se torna educativo quando dialoga com os
conhecimentos prévios dos estudantes e favorece a atribui¢ao de sentido ao que ¢ aprendido.

Assim, € possivel refletir sobre como a tecnologia veio para somar ao aprendizado dos

estudantes na atualidade. Vivemos em uma era digital em que muitas profissdes exigem
conhecimentos tecnologicos prévios, o que torna a familiaridade com ferramentas digitais,
desde a educagdo basica, um aspecto essencial para a formacao integral dos sujeitos. No ambito
da educagdo formal, isso implica pensar propostas pedagogicas que integrem as tecnologias de
modo intencional, favorecendo aprendizagens significativas e contextualizadas. Ja na educagao
informal, as tecnologias ampliam as possibilidades de acesso a informagao, a comunicagdo e a

construgdo de saberes que se articulam, direta ou indiretamente, com a formagao escolar.
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Ainda nessa perspectiva, Ausubel (1978) destaca que, cada vez mais, as criangas
chegam a escola com experiéncias prévias mediadas pelas midias, dominando imagens,
linguagens e recursos tecnologicos desde muito cedo. Muitas ja sabem manusear € compreender
programas e aplicativos utilizados em computadores, televisores e videos sem a necessidade de
manuais, absorvendo com rapidez novas informacgdes e desafiando, sem medo ou preconceito,
as novas técnicas. Tais experiéncias, advindas majoritariamente do campo da educagdo
informal, precisam ser reconhecidas e valorizadas no contexto escolar, de modo a potencializar
o desenvolvimento das competéncias cognitivas e culturais necessarias ao pleno
desenvolvimento humano e a inser¢do social e profissional.

Autores como Piaget (1971) também contribuem para essa discussao ao defender que a
aprendizagem ocorre por meio da exploracdo, da experimentacdo e da construcdo ativa do
conhecimento. Nessa perspectiva, o uso das tecnologias, tanto na educacdo formal quanto na
informal, pode favorecer o desenvolvimento da curiosidade, da criatividade e da autonomia dos
estudantes, desde que integradas de maneira pedagogica, critica e reflexiva aos processos

educativos.

3.1 Tecnologias digitais como media¢do no processo de ensino e aprendizagem

Segundo Valente (1991), a interagdo mediada pelo uso das tecnologias pode
proporcionar ambientes de aprendizagem ricos e bastante efetivos, contribuindo
significativamente para o processo de ensino e aprendizagem. As tecnologias digitais, quando
utilizadas de forma consciente, ampliam as possibilidades de leitura, compreensao de contetidos
e constru¢ao do conhecimento.

De acordo com Almeida (2000), o uso das tecnologias no processo educativo possibilita
novos meios de ensinar e aprender em relagdo aos meios tradicionais, com estas reais
contribuicdes das tecnologias da educacdo surgem de acordo que sdo utilizadas como
mediadoras para a constru¢do do conhecimento. Assim sendo, podemos perceber que as
tecnologias digitais permitem o acesso rapido e amplo a informagdes e conhecimentos,
favorecendo que os estudantes pesquisem, explorem diferentes fontes e aprendam sobre
diversos temas com autonomia.

Com tudo isso, ainda ndo podemos esquecer o jogo de cintura que os docentes precisam
ter atualmente, pois eles devem ficar atentos com relagdo as tecnologias trazidas pelos alunos
para sala de aula. E comum nos dias de hoje, os estudantes trazerem para sala de aula celulares

e se distrairem com jogos, musicas. Desta forma os professores precisam trabalhar esta
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realidade em favor da sua disciplina, utilizando a tecnologia como ferramenta para contribuir
para a aprendizagem, como € o caso de pesquisas orientadas ou propondo metodologias ativas

com o uso de aplicativos. A esse respeito, considera-se que:

A educagdo em suas relagdes com a Tecnologia pressupde uma rediscussdo de seus
fundamentos em termos de desenvolvimento curricular e formacdo de professores,
assim como a exploracdo de novas formas de incrementar o processo ensino-
aprendizagem. (Carvalho; Kruger; Bastos, 2000, p. 15).

Nesse contexto, os docentes precisam desenvolver competéncias digitais que lhes
permitam selecionar, utilizar e avaliar criticamente os recursos tecnologicos disponiveis,
sempre em consondncia com os Projetos pedagogicos para que possam efetivamente tornar o
processo significativo.

A ideia que a tecnologia tornou-se essencial para uma nova visdo da educagdo na
contemporaneidade ¢ reforcada por Graca (2007) quando destaca que a presenga das
tecnologias na educagdo ¢ imprescindivel, pois contribui para a escolarizacdo de atividades
presentes na sociedade atual, favorecendo uma compreensdo mais ampla do mundo. Recursos
como videos, simulagdes, jogos educativos e aplicativos interativos tornam o processo de

aprendizagem mais envolvente e motivador, despertando o interesse e a curiosidade dos

estudantes.

3.2 Formagao docente, competéncias digitais e desafios da pratica pedagdgica

Antes de aprofundar a discussdo sobre competéncia digital no contexto da formagao
docente, torna-se necessario retomar, ainda que brevemente, o conceito de competéncia em uma
perspectiva mais ampla. De modo geral, a competéncia pode ser compreendida como a
capacidade de articular conhecimentos, habilidades e atitudes na resolucdo de situagdes
concretas, superando a ideia de mera reproducdo de conteudo e exigindo uma atuacdo
intencional, contextualizada e reflexiva.

Nesta direcao Fleury (2000, p. 57) considera que o conceito de competéncia estd em
“saber agir responsavel e reconhecido, que implica mobilizar, integrar e transferir
conhecimentos, recursos, habilidades, que agregam valor econdmico a organiza¢do e valor
social ao individuo”. Ainda nessa perspectiva, Perrenoud (2000, p. 7) define competéncia como
“uma capacidade de agir eficazmente em um determinado tipo de situacdo, apoiada em
conhecimentos, mas sem limitar-se a eles”, evidenciando a necessidade de mobilizagdo ativa

dos saberes.
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Ainda de acordo com o autor, a competéncia para a execuc¢do de tarefas ndo precisa estar
atrelada a mera aplicacdo de conhecimentos memorizados, mas envolve o dominio do
conhecimento, bem como a escolha de materiais e recursos adequados a acao.

Assim, a constru¢ao de competéncias ¢ inseparavel da pratica. Em muitas profissdes, as
competéncias sdo constantemente renovadas em decorréncia dos avangos tecnoldgicos;
contudo, na educacdo, a articulagdo entre competéncia e tecnologias ndo provocou, ao longo da

histéria, mudancgas significativas na profissao docente. Perrenoud ressalta dez competéncias

para o trabalho docente, sao elas:

1.0rganizar e dirigir situagcdes de aprendizagem; 2. Administrar a progressdo das
aprendizagens; 3. Conceber e fazer evoluir os dispositivos de diferenciagdo; 4.
Envolver os alunos e suas aprendizagens ¢ em seu trabalho; Trabalhar em equipe;
Participar da administragdo da escola; 7 Informar e envolver os pais ;8. Utilizar novas
tecnologias; 9 Enfrentar os deveres ¢ os dilemas éticos da profissdo;10. Administrar a
propria formag@o continua. (Perrenoud, 2000, p.14)

Ao transpor essas concepcdes para a realidade educacional contemporanea,
especialmente diante da cultura digital, amplia-se o entendimento de competéncia, passando a
incluir as demandas relacionadas ao uso critico, ético ¢ pedagégico das tecnologias. E nesse
movimento que se consolida o conceito de competéncia digital, compreendida como um
conjunto de saberes necessarios para atuar de forma consciente e significativa em ambientes
mediados por tecnologias.

O termo competéncia digital surge no Relatdrio Competéncias-chave para a educagdo
e a formagdo ao longo da vida, elaborado pelo Parlamento Europeu em parceria com a
Comissao Europeia, no qual ¢ definida como o uso seguro e critico das tecnologias da
informagao para o trabalho, o lazer e a comunicacao (Silva; Behar, 2019).

As competéncias sdo definidas como uma combinacdo de conhecimentos, aptiddes e
atitudes adequadas ao contexto. As competéncias essenciais correspondem aquelas necessarias
para a realizagdo e o desenvolvimento pessoal, para o exercicio da cidadania ativa, para a
inclusdo social e para o emprego. O Quadro de Referéncia estabelece oito competéncias

essenciais:

comunicag¢do na lingua materna; comunicagdo em linguas estrangeiras; competéncia
matematica e competéncias basicas em ciéncias e tecnologia; competéncia digital;
aprender a aprender; competéncias sociais e civicas; espirito de iniciativa e espirito
empresarial; e sensibilidade e expressdo culturais. Todas essas competéncias sao
consideradas igualmente importantes, uma vez que contribuem para uma vida bem-
sucedida na sociedade do conhecimento. Muitas delas se sobrepdem e se inter-
relacionam, e aspectos fundamentais em um dominio podem favorecer o
desenvolvimento de outro. Elementos como pensamento critico, criatividade,
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iniciativa, resolu¢do de problemas, tomada de decisdo e gestdo construtiva dos
sentimentos sdo componentes relevantes dessas competéncias. (Comissdo Europeia,
2007, p. 07).

Posteriormente, Ferrari (2012) amplia essa compreensao sobre competéncia digital

Competéncia digital € o conjunto de conhecimentos, habilidades, atitudes (incluindo
habilidades, estratégias, valores e conscientizagdo) que sdo necessarios ao usar as TIC
e midia digital para realizar tarefas; resolver problemas; comunicar; gerenciar
informagoes; colaborar; criar e compartilhar conteido; e construir conhecimento de
forma eficaz, eficiente, apropriada, critica, criativa, autonoma, flexivel, ética e
reflexiva para trabalho, lazer, participagdo, aprendizagem, socializagdo, consumo e
empoderamento. (Ferrari, 2012, p. 3-4, apud Silva; Behar, 2019).

De acordo com Silva e Behar (2019), a competéncia digital envolve conhecimentos
relacionados ao funcionamento das ferramentas digitais, a veracidade das informagdes, aos
aspectos éticos e legais do uso das tecnologias; habilidades como o gerenciamento da
informagdo e a capacidade de articular o mundo virtual e o mundo real; e atitudes pautadas na
criticidade, na reflexdo e no uso responsavel das tecnologias. Dessa forma, a competéncia
digital vai além do simples uso técnico, contribuindo para a autonomia dos sujeitos em
diferentes esferas da vida social, profissional ¢ académica.

Na velocidade em que ocorrem as constantes mudangas relacionadas ao uso das
tecnologias na sociedade contemporanea, marcada por um contexto globalizado e capitalista, a
docéncia passa a assumir um papel ainda mais relevante na formacao dos sujeitos. Esse cenario
exige profissionais cada vez mais qualificados para atuar em um mercado de trabalho seletivo
e competitivo. No entanto, a educagdo formal ndo cabe apenas preparar para o mercado, mas
formar para a vida, ampliando as possibilidades de participagdo social, ética e cidada. Como
afirmam Shiroma et al. (2000), a escola, que em sua origem designava um espago de ocio e
reflexdo, passa a ser atravessada por logicas produtivistas e mercadoldgicas.

Nessa perspectiva, torna-se necessario pensar em novas formas de ensinar, nas quais a
tecnologia possa contribuir para uma aprendizagem significativa, especialmente quando se
busca superar a 16gica da educagdo bancaria criticada por Freire (2018). Para o autor, essa logica
compreende a escola como um espago de simples depodsito de conhecimentos, no qual o
professor ¢ o detentor do saber e o aluno um sujeito passivo, sem espago para questionamentos
ou construgao critica do conhecimento (Freire, 2018).

Diante das exigéncias impostas por uma sociedade cada vez mais tecnologica, observa-
se que a docéncia, muitas vezes, tem sido direcionada para um conhecimento excessivamente

técnico e pratico, o que pode gerar desmotivacao profissional. Nesse processo, desconsideram-
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se, por vezes, as concepgdes, vivéncias e trajetorias pessoais que os professores carregam

consigo. Como afirmam Cunha e Prado (2010)

E preciso considerar, portanto, que o professor ¢ portador de uma histéria de vida e
uma experiéncia profissional que orienta o seu olhar e justifica determinados
interesses e necessidades. Sendo assim, formar adultos implica produzir formacdo em
colaborag@o, mobilizando recursos teoricos e praticos. A formacao deixa de ser vista
como modo de ensinar determinados contetidos e como consumo de conhecimentos
para ser assumida como possibilidade de crescimento, perspectiva de mudanca e
forma de resolugdo de problemas (Cunha; Prado, 2010, p. 103).

Para atender as necessidades de uma educagdao que forme o individuo de maneira
integral, ¢ fundamental compreender o professor como mediador do processo de ensino e
aprendizagem, responsavel por dar sentido pedagogico ao uso das tecnologias. Nesse contexto,
o docente deve ser reconhecido como um sujeito histérico, que se constitui e se reconstroi
continuamente, tanto em sua formag¢ao quanto em sua pratica pedagogica.

Nesse movimento, a formagdo continuada assume um papel essencial para superar as
fragilidades da formagdo inicial em relacdo ao uso das tecnologias. Mais do que o dominio
técnico de ferramentas digitais, exige-se o desenvolvimento da chamada competéncia digital,
entendida como a capacidade de utilizar recursos tecnologicos de forma critica, ética e reflexiva
no exercicio da profissao docente.

Coadunando-se com essa perspectiva, Pozo (2008) destaca que o uso adequado das
tecnologias na educagdo exige formacao e capacitacdo docente, de modo que o professor deixe
de ser um transmissor de conhecimentos e passe a atuar como orientador do processo de
aprendizagem, incentivando a investiga¢do, a autonomia e a busca por solugdes adequadas para
os problemas enfrentados pelos estudantes.

Nesse sentido, o professor deixa de ser mero executor de tarefas e passa a assumir uma
posi¢do central e participativa no processo educativo. E fundamental que o docente tenha
clareza de que a aula continua sendo sua, e que as tecnologias digitais devem atuar como
aliadas, e ndo como substitutas de sua pratica pedagogica.

Polato (2009) reforca que da articulagdo entre tecnologia e conteudo surgem
oportunidades relevantes de ensino, desde que seu uso seja criterioso. Em algumas situagoes,
os recursos tecnologicos contribuem significativamente para a compreensao de conceitos; em
outras, a experiéncia pratica concreta mostra-se mais adequada, evitando que o uso excessivo
das telas comprometa vivéncias reais e significativas.

As transformagdes tecnologicas também impactam os métodos e técnicas de trabalho,

que se renovam constantemente, exigindo dos professores inovagdo continua em suas praticas
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pedagdgicas. Para Peters (2003), é necessario que os docentes saibam selecionar os momentos
mais adequados para o uso da tecnologia, de forma a ilustrar o progresso da aprendizagem e
favorecer a construcdo do conhecimento. Para isso, o investimento em formacao continuada e
em apoio institucional torna-se indispensavel.

Diante dos avangos tecnoldgicos, os debates sobre o planejamento das agdes
educacionais tornam-se cada vez mais relevantes, evidenciando a necessidade de trocas de
experiéncias, didlogo entre profissionais e construcao coletiva do conhecimento. Ir além dos
muros da escola significa compreender que a formagao de professores e estudantes ¢ um ponto
de partida para a transformacao social, fundamentada nos principios da ética, da emancipagao
e da aprendizagem ao longo da vida. Nesse sentido, desenvolver competéncias digitais na
docéncia ndo ¢ apenas uma necessidade técnica, mas uma exigéncia formativa que impacta

diretamente a qualidade da educacao contemporanea.

3.3 Uso das tecnologias e aprendizagem ao longo da vida numa perspectiva critica

De acordo com Lev Vygotsky (1935), a aprendizagem ¢ um processo que se da por meio
da interacdo entre o individuo e o meio social e cultural em que esta inserido. Vygotsky defendia
que o uso da tecnologia pode potencializar a aprendizagem ao permitir a colaboragao entre os
alunos e a interacdo com diferentes contextos culturais. Assim, utilizar tecnologias de realidade
aumentada e virtual para oferecer experiéncias imersivas aos alunos. Essas tecnologias podem
ajudar a visualizar conceitos abstratos e tornar o aprendizado mais acessivel.

Segundo Seymour Papert (1994 p.89), com a proposta da teoria da constru¢cdo do
conhecimento por meio da tecnologia, os estudantes aprendem melhor quando tém a
oportunidade de criar e explorar seus proprios projetos utilizando ferramentas tecnologicas,
como computadores e robds. Para que isso seja possivel o professor pode aderir intimeras
formas de fazer o engajamento do aluno com os estudos, utilizando plataformas de
aprendizagem online - como Moodle ou Edmodo - para fornecer materiais de estudo e
interacdes online entre os alunos.

Ao utilizar softwares educativos e jogos digitais em sala de aula o professor oportuniza
uma aprendizagem interativa. Essas ferramentas podem ser utilizadas para reforgar conceitos e
oferecer uma experiéncia mais dindmica e atraente. Fazer uso de recursos audiovisuais, como
videos e podcasts, para enriquecer o conteudo das aulas podem ajudar a engajar os alunos e

tornar o aprendizado mais interessante.
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Ao analisar os efeitos da tecnologia, Neil Postman (2002 ), alertava para os perigos de
uma utilizacdo acritica da tecnologia na sala de aula, defendendo que ¢é preciso avaliar
cuidadosamente os impactos da tecnologia na forma como os alunos aprendem e se relacionam
com o conhecimento. E importante ressaltar que o uso da tecnologia deve ser pensado de forma
critica ¢ consciente, levando em consideracao as caracteristicas ¢ necessidades dos alunos, bem
como os objetivos.

Tomemos como exemplo o uso de dispositivos mdveis, como tablets e laptops, em sala
de aula. Os equipamentos podem contribuir para que os alunos consolidem conceitos abstratos
de uma forma mais concreta ¢ compreensivel. Além disso, jogos educativos e programas
interativos podem tornar o aprendizado mais divertido e envolvente, ajudando as criangas a
manterem-se motivadas e interessadas na escola.

No campo das discussdes sobre o uso da tecnologia de forma pedagogica , temos as
contribuigdes de Soloway, (2015, p. 115), com o conceito de "mobile learning" ou
"aprendizagem moével", que se refere ao uso de dispositivos moveis, como smartphones e
tablets, em sala de aula. Ele acredita que a tecnologia movel tem um grande potencial para
transformar a educacgdo, tornando-a mais acessivel, interativa ¢ personalizada.

Outro conceito importante desenvolvido por Soloway ¢ o de "tecnologia ubiqua", que
se refere ao uso de tecnologia integrada ao ambiente, em vez de ser um objeto isolado. Isso
significa que a tecnologia pode ser incorporada a objetos comuns, como mesas e cadeiras,
tornando-se parte do ambiente de aprendizagem e proporcionando uma experiéncia mais
imersiva e interativa.

Ao mesmo tempo, Soloway, (2015, p. 110), enfatiza que a tecnologia deve ser usada de
forma equilibrada, complementando as experiéncias de aprendizagem tradicionais e ndo as
substituindo completamente. Ele acredita que a tecnologia ¢ uma ferramenta valiosa, mas nao
deve ser vista como uma solucdo Unica para todos os problemas educacionais. Além disso, a
tecnologia pode ajudar a personalizar a aprendizagem, permitindo que os alunos trabalhem em
seu proprio ritmo e recebam feedback imediato. Isso pode ser particularmente util para alunos
com necessidades educacionais especiais ou que precisam de mais tempo para absorver o
material.

A tecnologia tem sido cada vez mais utilizada na educacao basica como uma ferramenta
para enriquecer o processo de ensino e aprendizagem. Com a expansdo da internet e a
popularizagdo de dispositivos eletronicos, como smartphones e tablets, o acesso a tecnologias

educacionais tornou-se mais acessivel e democratizado.
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Uma das principais vantagens da tecnologia na educagdo é a possibilidade de
personalizacdo do aprendizado. Com o uso de plataformas digitais de ensino, ¢ possivel adaptar
o contetido as necessidades e interesses individuais de cada aluno, além de proporcionar um
feedback mais rapido e preciso sobre o seu desempenho. Assim, a tecnologia na educacao bésica
e em todas as etapas de ensino, seja em espaco formal ou informal.

No entanto, ¢ importante lembrar que a tecnologia nao pode substituir completamente a
presenca e a atuacdo do professor. E fundamental que haja uma mediagdo pedagdgica que
oriente 0 uso das tecnologias educacionais e ajude os alunos a desenvolver as habilidades
necessarias para utiliza-las de forma produtiva e critica.

Pode-se afirmar que a tecnologia constitui uma ferramenta valiosa para apoiar e
melhorar a educacao no ensino fundamental. No entanto, ¢ fundamental ressaltar que o uso das
tecnologias ndo substitui a interagdo humana nem o papel do professor no processo educativo,
sendo o docente o principal mediador da aprendizagem, conforme destaca Freire (2018), ao
enfatizar a importancia do dialogo, da relacdo pedagodgica e da formacao critica dos sujeitos.

A partir destas reflexdes, compreendemos que a formagao continuada voltada ao uso das
tecnologias educacionais estd diretamente relacionada ao desenvolvimento do que se denomina
competéncia digital. Essa competéncia ndo se limita ao dominio técnico das ferramentas, mas
envolve a capacidade de utilizd-las de forma consciente, critica e pedagdgica no processo

educativo. Nesse sentido, Altenfelder nos alerta que:

Pode ser congruente com a ideia de formagdo continuada, se considerarmos a agdo de
capacitar no sentido de tornar capaz, habilitar, uma vez que, para exercer sua fungdo
de educadora, a pessoa necessita adquirir as condi¢des de desempenho proprias a
profissdo, ou seja, se tornar capaz. No entanto, a adog¢ao da concepgao de capacitagido
como convencimento e persuasdo se mostra inadequada para a¢des de formagdo
continuada, uma vez que os profissionais da Educa¢@o ndo podem e nio devem ser
persuadidos ou convencidos sobre ideias, mas sim conhecé-las, analisa-las, critica-las
ou até mesmo aceita-las (Altenfelder, 2005, p. 152).

A partir dessa compreensao, torna-se evidente que a formagdo continuada deve ser
entendida como um espago de reflexao, didlogo e construcao coletiva do conhecimento, e nao
como um processo impositivo. No entanto, ¢ importante destacar que a formagao continuada,
especialmente na modalidade online, também apresenta desafios, como a necessidade de acesso
auma conexao de internet confidvel, de ferramentas tecnologicas adequadas e, em alguns casos,

a diminuicao das interagdes presenciais e das experiéncias praticas, que sao fundamentais em

determinadas areas do conhecimento.
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Esses desafios exigem dos professores adaptacdo constante e o desenvolvimento de
novas habilidades para atuar nos contextos de ensino remoto e hibrido. Diante disso, torna-se
indispensavel o investimento em capacitacdo, infraestrutura e apoio institucional, para que os
docentes possam responder as novas demandas educacionais e continuar oferecendo uma

educacdo de qualidade aos estudantes.

4 Consideracoes finais

Com a realizacdo desta pesquisa, foi possivel compreender a importancia das
competéncias digitais para a formacdo de professores e estudantes diante das constantes
transformagoes sociais e tecnoldgicas do mundo atual. Neste sentido o professor ndo ¢ aquele
que detém o conhecimento, mas que aprende constantemente em sua relagdo com o estudante,
mediado pela tecnologia.

Nesse sentido, entendemos que a aprendizagem ndo se limita apenas aos espacos
formais da escola, acontecendo igualmente em contextos informais, por meio das experiéncias
cotidianas, sociais e culturais. As tecnologias digitais ampliam essas possibilidades,
favorecendo a autonomia dos sujeitos e contribuindo para aprendizagens significativas ao longo
da vida, tanto na formacao cidada quanto na preparagdo para o futuro profissional.

Diante do cenario de globalizagdo e avango tecnologico, a escola enfrenta o desafio de
formar sujeitos criticos, éticos e participativos na sociedade. Embora exista a preocupagdo com
a inser¢ao no mercado de trabalho, a educacdo que se da nos espagos formais e informais, deve
ir além disso, formando individuos capazes de refletir, dialogar e transformar a realidade. Nesse
contexto, a atualizagdo das praticas pedagogicas e o investimento na formacao continuada dos
professores tornam-se essenciais.

O trabalho evidenciou ainda que as tecnologias podem enriquecer o processo de ensino
e aprendizagem, tornando-o mais dindmico e envolvente. No entanto, temos que a consciéncia
que a tecnologia ndo substitui o professor, mas refor¢a seu papel como mediador da
aprendizagem.

Cabe entdo ao professor orientar o uso desses recursos de forma critica, promovendo o
dialogo e a construcdo coletiva do conhecimento. Assim, investir em formagao continuada, no
desenvolvimento da competéncia digital e em praticas colaborativas contribui para uma
educagdo comprometida com a aprendizagem ao longo da vida, com a autonomia € com a

transformagao social.
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