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Resumo

Este artigo aborda a relacdo entre aculturagdo, cultura digital e constru¢do do conhecimento na sociedade
contemporanea. O objetivo é compreender o impacto da cultura digital na sociedade e como cla é assimilada,
especialmente nos espagos socioeducacionais, onde ocorrem grandes mudancas na construgdo do conhecimento e
na cultura. A problematica estd voltada as possibilidades e desafios que ambas apresentam na constru¢ido do
conhecimento e como essas transformacdes afetam as relacdes entre os individuos e as tecnologias. A reflexdo
sobre essas possibilidades e desafios leva a investigacao: das alteracdes nas relagdes entre individuos e tecnologias;
da evolucdo da cultura digital; das possibilidades e dos desafios nas esferas socioeducacionais ¢ de como as
transformagdes pela cultura digital impactam a constru¢do do conhecimento na sociedade contemporanea. Para
embasar a pesquisa, fizemos uma pesquisa bibliografica qualitativa, buscando suporte em autores renomados como
Pierre Lévy, Gil, Saviani, Castells, Lemos, Kenski e Freire. A pesquisa nos permitiu abarcar uma ampla gama de
teorias ¢ ideologias, além de fornecer um conhecimento tedrico seguro para o desenvolvimento do trabalho. Dessa
forma, o artigo se baseia em fontes confiaveis para ampliar o aprendizado, a produtividade e a evolugdo dos estudos
sobre aculturagdo, cultura digital, conhecimento, sociedade e tecnologia. A metodologia adotada proporcionou
uma base s6lida de contetido teodrico, permitindo uma analise aprofundada das transformagdes complexas em
constante evolugdo na relagdo da sociedade com as tecnologias.

Palavras-chave: aculturagio; cultura digital; conhecimento; sociedade; tecnologia.
Abstract

This paper approaches the relation between acculturation, digital culture and knowledge construction in
contemporary society. The aim is to comprehend the impact of digital culture on society and how it is assimilated
into culture. The issue is focused on the possibilities and challenges that both present for the construction of
knowledge, and how these transformations affect the relation between the subjects and technologies. Thinking
about these possibilities and challenges takes the study to investigate the changes: on relations between the subjects
and technologies; on the evolution of digital culture; on the possibilities and challenges for socio-educational areas;
and on how the transformations brought forth by the digital culture affect the knowledge construction in
contemporary society. To base this research, qualitative bibliographic research was carried out, seeking help from
renowned authors like Pierre Lévy, Gil, Saviani, Castells, Lemos, Kenski and Freire. The research allows us to
cover a wide array of theories and ideologies, while also providing theoretical knowledge that is secure for the
development of this work. In this way, the paper is based on trustworthy sources to broaden the productivity,
learning and evolution of the studies regarding acculturation, digital culture, knowledge, society and technology.
With this methodological approach, a solid base of theoretical knowledge was built that allowed the study to
analyze deeply the complex transformations that are in constant evolution when it comes to the relation between
society and technology.
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Resumen

Este articulo plantea la relacion entre aculturacion, cultura digital y construccion del conocimiento en la sociedad
contemporanea. El objetivo es comprender el impacto de la cultura digital en la sociedad y como ella es asimilada,
especialmente en los espacios socioeducacionales, donde suceden grandes cambios en la construccion del
conocimiento y en la cultura. La problematica esta dirigida hacia las posibilidades y desafios que ambas presentan
en la construccion del conocimiento y como esas transformaciones afectan las relaciones entre los individuos y las
tecnologias. La reflexion sobre esas posibilidades y desafios lleva a la investigacion: de las alteraciones en las
relaciones entre individuos y tecnologias; de la evolucidn de la cultura digital; de las posibilidades y de los desafios
en las esferas socioeducacionales; y de como las transformaciones por la cultura digital impactan la construccion
del conocimiento en la sociedad contemporanea. Para basar la investigacion se hizo una investigacion bibliografica
cualitativa, buscando soporte en autores renombrados como Pierre Lévy, Gil, Saviani, Castells, Lemos, Kenski y
Freire. La investigacion nos ha permitido abarcar una amplia gama de teorias e ideologias, ademas de proveer un
conocimiento tedrico seguro para el desarrollo del trabajo. Asi, el articulo esta basado en fuentes confiables para
ampliar el aprendizaje, la productividad y la evolucion de los estudios sobre aculturacion, cultura digital,
conocimiento, sociedad y tecnologia. La metodologia adoptada proporciond una base sélida de contenido teorico,
permitiendo un analisis profundizado de las transformaciones complejas en constante evolucion en la relacion de
la sociedad con las tecnologias.

Palabras clave: aculturacion; cultura digital; conocimiento; sociedad; tecnologia.
1 Introducao

Esta pesquisa destaca a relevancia da cultura digital na sociedade contemporanea.
Busca-se compreender como a cultura digital vem impactando e sendo assimilada pela
sociedade, principalmente nos espagos socioeducacionais onde a constru¢ao do conhecimento
e a cultura ocasionam grandes mudancas. A questdo problematizadora que emerge nesse
contexto nos direciona para possibilidades e desafios que ambas promovem na constru¢ao do
conhecimento na sociedade contemporanea. Como o conhecimento construido dessas relagdes
vem transformando os espagos socioeducacionais e desafiando as amplas relagdes das
tecnologias a condicdo humana do aprender, do agir e do reconstruir que trazem significados e
sentidos diferentes.

A reflexdo sobre as possibilidades e desafios que vem mudando significativamente a
sociedade e sobre como os sujeitos estdo assimilando e reproduzindo essas mudangas, nos
levaram aos seguintes questionamentos: quais sao as alteragdes nas relagdes entre os individuos,
e em suas relacdes com as tecnologias? Dessas relagdes, ha a evolugdo da Cultura digital? Os
objetivos da pesquisa sdao identificar as possibilidades e os desafios nas esferas
socioeducacionais, suas contribui¢des e analisar como as transformacdes pela cultura digital
impactam a construgdo do conhecimento e a evolugao da sociedade contemporanea.

Para tanto, buscamos na pesquisa bibliografica qualitativa o suporte norteador para a
elucidagdo das problematicas elencadas. Consideramos autores como Pierre Lévy (1997) com
suas contribui¢des em relagdo as tecnologias na educagdo, Gil (2002) com suas consideragdes

sobre pesquisa bibliografica, Demerval Saviani com a Pedagogia Historico-Critica (1980-1984,
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2007), bem como Castells (1999), Lemos (2002), Kenski (2012) e Freire (2014). Considerando
esses renomados estudiosos e suas contribui¢des para a sociedade, percebemos que as
transformagdes que evidenciamos e experimentamos sao complexas e fazem parte das relagdes
da sociedade com as tecnologias e suas nuances, sendo, assim, indissocidveis ¢ em
constantemente em evolugao.

Na sequéncia apresentaremos o resultado das pesquisas realizadas, os autores e suas
contribui¢cdes sobre aculturagdo, cultura digital, tecnologia, ciberespago e constru¢do do
conhecimento na sociedade contemporanea. Reiteramos a importancia da busca pelo
aprimoramento dos conhecimentos sobre essas areas, que causam grande impacto na formagao

e transformacao sociocultural em nossa sociedade.

2 Metodologia

Considerando que estamos enriquecendo nosso aprendizado com fontes confiaveis, a
metodologia adotada foi a pesquisa bibliografica qualitativa, utilizamos as palavras-chave
aculturacdo, cultura digital, conhecimento, sociedade e tecnologia, buscando em artigos, livros,
teses, dissertagdes e outros trabalhos académicos a contribuigdo para o aprendizado, a
produtividade e a evolugdo dos estudos para esse trabalho.

A pesquisa bibliografica ¢ desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido
principalmente de livros e artigos cientificos, como afirma Anténio Carlos Gil: “A principal
vantagem da pesquisa bibliografica reside no fato de permitir ao investigador a cobertura de
uma gama de fendmenos muito mais ampla do que aquela que poderia pesquisar diretamente”
(Gil, 2002, p. 45).

As pesquisas sobre ideologias, bem como aquelas que se propdem analisar as diversas
posigdes acerca de um problema, também costumam ser desenvolvidas quase que
exclusivamente com fontes bibliograficas (Gil, 2002, p. 44). Dessa forma, construimos uma
base de conteudos previamente comprovada, permitindo-nos ter conhecimento tedrico seguro

e agregador durante o desenvolvimento que segue.

3 Tecnologia

Na sociedade em constante transformacgdo, novas descobertas e novos modelos de
relagdes e culturas vao sendo construidas e compartilhadas. Nesses processos, a tecnologia faz
seu papel de ponte entre os individuos e as informagdes que geram conhecimento. Os individuos

se apropriam de novos métodos e formas de acesso, e sdo influenciados por eles, levando-os a
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construcdo de novos meios de exercer, internalizar e reproduzir essa nova bagagem
informacional e o conhecimento por ela gerado.

Demerval Saviani e Pierre Lévy sao dois tedricos que abordam diferentes areas do
conhecimento. Embora ambos tenham contribuido para o campo da educacao, suas abordagens
e teorias sdo distintas. Demerval Saviani ¢ um filésofo e pedagogo brasileiro conhecido
principalmente pela formulagdo da teoria histdrico-critica da educacdo. Saviani (2007) busca
compreender o processo de ensino-aprendizagem em sua dimensdao historica e social,
enfatizando a relagdo entre educacao e transformagao social. Segundo ele, a educagao deve ser
um instrumento de superagdo das desigualdades sociais e de formacao critica dos individuos.

Pierre Lévy, por sua vez, ¢ um filésofo e socidlogo francés especializado em novas
tecnologias da informacdo e comunicagdo, conhecido por suas contribui¢des para o campo da
cibercultura e da inteligéncia coletiva. Lévy (1997) argumenta que a sociedade contemporanea
esta passando por uma transformacao profunda devido a internet e as tecnologias digitais, e que
essas mudangas tém impacto significativo na forma como produzimos, compartilhamos e
acessamos o conhecimento.

Apesar de suas areas de atuacao distintas, pode-se encontrar uma possivel conexao entre
as ideias de Saviani e Lévy no que diz respeito a importancia da democratizagdo do
conhecimento. Ambos defendem a ideia de que o acesso ao conhecimento deve ser ampliado e
que as desigualdades sociais devem ser enfrentadas para promover uma educagdo mais justa e
igualitaria. No entanto, ¢ importante ressaltar que as teorias de Saviani e Lévy sdo diferentes
em suas abordagens e focos principais, sendo Saviani mais voltado para a educagdo e
transformagao social, enquanto Lévy se concentra nas implicagdes das tecnologias digitais na
sociedade contemporanea.

Pierre Lévy como teodrico da comunicagdo, vém contribuindo com ideias interessantes
sobre o papel das tecnologias na educacdo. Ele aborda a relacdo entre tecnologia e
aprendizagem, destacando o potencial das tecnologias digitais para transformar os processos
educacionais. A seguir, apresentamos algumas das principais ideias de Lévy sobre as
tecnologias nos espacos socioeducacionais:

e Cibercultura e Inteligéncia Coletiva: Lévy argumenta que vivemos na era da
cibercultura, um ambiente caracterizado pela interconexdo global e pelo acesso a
vastas quantidades de informacao. Ele defende que as tecnologias digitais podem ser
usadas para estimular a inteligéncia coletiva, ou seja, a capacidade de pensar e

resolver problemas em conjunto. Na educacdo, isso implica em aproveitar as
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ferramentas digitais para promover a colaboracdo, a troca de conhecimentos e a
construcdo coletiva do saber.

e Aprendizagem em Rede: Lévi destaca a importancia das redes digitais como espacos
de aprendizagem. Ele argumenta que as redes permitem a formag¢do de comunidades
de aprendizagem que transcendem as fronteiras geograficas e institucionais. Nesses
ambientes, os estudantes podem interagir, compartilhar conhecimentos, colaborar em
projetos e ampliar suas perspectivas por meio do contato com diferentes pontos de
vista.

e Aprendizagem Participativa e Construtivismo: Lévy valoriza abordagens
pedagogicas participativas, em que os estudantes sdo ativos na construgdo de seu
proprio conhecimento. Ele ressalta que as tecnologias digitais oferecem ferramentas
para a criagdo de contetdo e a expressdo pessoal, permitindo que os alunos sejam
produtores e ndo apenas consumidores de informagdo. Dessa forma, a tecnologia
pode fomentar uma abordagem construtivista da educacdo, em que o aluno ¢
incentivado a construir seu conhecimento por meio de experiéncias praticas e
interagdes sociais.

e Ampliagdo do Acesso a Educacdo: Lévy reconhece que as tecnologias podem
desempenhar um papel fundamental na democratizagio da educagao,
proporcionando acesso a recursos educacionais € oportunidades de aprendizagem
para aqueles que, de outra forma, teriam dificuldade em obter uma educacdo formal.
Ele enfatiza a importancia de garantir que as tecnologias sejam utilizadas de maneira
inclusiva e equitativa, para evitar a criagdo de novas formas de exclusao digital.

Em resumo, Lévy defende que as tecnologias digitais tém o potencial de transformar a
educagdo, promovendo a colaboracdo, a aprendizagem em rede, a participagdo ativa dos
estudantes e a democratizagdo do acesso ao conhecimento. Ele enfatiza a importancia de
aproveitar as tecnologias de maneira reflexiva e critica, mantendo sempre o foco no
desenvolvimento humano e na constru¢ao de uma sociedade mais conectada e colaborativa.

Em relagdo aos processos de estudo e constru¢do do conhecimento, trazemos Dermeval
Saviani, idealizador da teoria pedagdgica por ele denominada Pedagogia Historico-Critica. Em
sua teoria, em contraponto ao modelo conteudista de ensino, defende o acesso ao conhecimento
sistematizado e sua compreensdo por parte do estudante como instrumento de reflexdo e
transformagdo da sociedade. Demerval Saviani ¢ um renomado educador brasileiro que fez
diversas contribuicdes significativas para a area da educagdo. Ele é reconhecido como um dos
principais tedricos da pedagogia historico-critica, uma abordagem pedagogica que busca
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compreender o processo de ensino-aprendizagem a partir de uma perspectiva critica e
socialmente contextualizada. Abaixo estdo algumas das principais contribui¢des de Demerval
Saviani:

e Teoria da Pedagogia Historico-Critica (1991): Saviani desenvolveu uma teoria
pedagogica baseada na pedagogia histdrico-critica, cujo objetivo ¢ promover uma
educagao critica e transformadora. Essa abordagem valoriza a formagao do individuo
como cidadao critico e consciente, capaz de compreender a realidade social e agir de
forma auténoma.

e Concepcao de Ensino como Mediagdo: Saviani enfatiza a importancia do papel do
professor como mediador do processo de ensino-aprendizagem. Segundo sua visdo,
o professor tem o papel de articular os conteudos escolares de forma a torna-los
significativos para os alunos, promovendo a construcdo ativa do conhecimento.

e Historia da Educacdo no Brasil: Saviani contribuiu significativamente para a histéria
da educagdo no Brasil, realizando pesquisas e estudos sobre o tema. Ele investigou a
evolucdo do sistema educacional brasileiro, analisando seus aspectos politicos,
sociais e pedagdgicos, e resgatando o legado de importantes pensadores da educagao
no pais.

e Formacao de Professores: Saviani também se dedicou a formacgao de professores,
desenvolvendo pesquisas e reflexdes sobre a pratica docente. Ele propds a
necessidade de uma formacao continuada, que capacite os professores a atuarem de

forma critica e reflexiva, engajados na construcao de uma educagdo de qualidade.

Essas sdo apenas algumas das principais contribuicdes de Demerval Saviani para a
educacdo. Seu trabalho tem sido fundamental para a compreensao da pedagogia critica e para a
promocao de uma educagdo mais comprometida com a transformacdo social e a formagao

integral dos individuos.

3.1 Ciberespago

Para discutir as tematicas abordadas, € fundamental considerar o conceito de
ciberespago e cibercultura, que evoluiram significativamente desde suas aplicagdes originais.
De acordo com Pierre Lévy (1997), o ciberespaco foi inicialmente definido como um meio de
comunica¢do resultante da interconexao global de computadores. Essa defini¢do ainda se

mantém relevante, mas € importante notar que o ciberespaco evoluiu consideravelmente em
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termos de sua complexidade e alcance. Atualmente, o ciberespago ndo ¢ apenas uma rede de
computadores interconectados, mas também engloba uma vasta gama de dispositivos e
tecnologias, como smartphones, tablets, dispositivos com “internet das coisas” (IoT) e muito
mais. Além disso, o ciberespaco transcende uma simples conexdao de maquinas, ja que agora
ele abrange a interconex@o de pessoas, objetos e sistemas em tempo real, gracas a crescente
onipresenga da internet.

A cibercultura, como conceito, também evoluiu a partir da defini¢do original de Lévy.
Ela continua a representar um conjunto de ideias, praticas, atitudes e técnicas geradas e
disseminadas pelas intera¢cdes no ciberespaco, no entanto, a cibercultura contemporanea ¢
caracterizada por manifestacdes como redes sociais, comércio eletronico, realidade virtual,
inteligéncia artificial e outras inovagdes tecnoldgicas que moldam profundamente a maneira
como vivemos, descobrimos e nos comunicamos.

Em consonancia com o pensamento de Manuel Castells (1999), ¢ crucial compreender
que as tecnologias digitais ndo determinam por si s6 a direcao da sociedade. Em vez disso, ¢ a
forma como os individuos e grupos culturais se apropriam dessas tecnologias que influencia a
producdo de linguagens, informagdes e comunicagdes, que, por sua vez, moldam a criacdo de
novas culturas com impacto na sociedade. A sociedade contemporanea ¢ marcada pela fusao
entre o digital e o fisico, com implicagdes profundas para a cultura e a organizagio social.

Conforme defendido por Lemos (2002), a cibercultura se desenvolveu de maneira
onipresente, com a rede ndo sendo apenas um local para onde os usudrios se deslocam, mas
algo que os envolve constantemente. O ciberespaco se tornou uma ferramenta fundamental na
reestruturacdo da sociedade, impulsionada pela conectividade, transversalidade,
descentralizacdo e interatividade. Essa transformagao impacta diretamente os espagos sociais €
socioeducacionais, influenciando a forma como as pessoas aprendem, interagem e evoluem na
sociedade. Nesse contexto, os individuos enfrentam o desafio de se apropriar do conhecimento
gerado e compartilhado no ciberespaco. A aculturacdo digital, a transformagao, assimilagdo e
reprodugdo do conhecimento dentro das possibilidades oferecidas pela tecnologia sdo desafios
cruciais que surgem nessas mudangas.

Quando aplicamos esses conceitos aos espagos socioeducacionais, percebemos que
esses locais se tornam disseminadores da aprendizagem em rede. A constru¢ao do conhecimento
passa a ser fortemente influenciada pela interagdo on-line e pela colaboracdao em comunidades
virtuais. Como afirmado por Paulo Freire (2014), essa abordagem ¢ uma pratica que implica na

acao-reflexdo-acdo dos individuos sobre o mundo para transformé-lo. Portanto, os espagos
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socioeducacionais estdo desempenhando um papel cada vez mais central na formagdo de

cidaddos capazes de atuar efetivamente na sociedade digital contemporanea.

3.2 Aculturagdo e cultura digital

Seguindo com a compreensao e resolugdo das indagagdes propostas, precisamos trazer
a luz os conceitos de aculturacdo e cultura digital. O conceito de Aculturagdo foi originalmente
cunhado em 1880 pelo antropdlogo americano J. W. Powell. Ele o empregava para descrever a
mudancga nos estilos de vida e sistemas de pensamento dos imigrantes quando entravam em
contato com a sociedade americana. Nos anos 1930, houve um refinamento tedrico do conceito,
e varias criticas surgiram, destacando a dificuldade de classificar uma sociedade como
"aculturada" em contraposi¢ao a outra que nao o fosse.

O dicionario virtual da plataforma digital Google, revisado pela Oxford Languages, traz
o conceito de aculturagdo como sendo um processo de modificagdo cultural do individuo, grupo
ou povo que se adapta a outra cultura ou dela retira tragos significativos. Também se refere a
fusdo de culturas decorrente do contato continuado, ou seja, supde a assimilacdo de um grupo
de uma cultura por outra cultura, resultando na alteragdo dessa cultura e em modificagdes na
identidade do grupo. Autores como o antropdlogo brasileiro Gilberto Freire (2014) trabalhavam
com a ideia de que o processo de aculturagdo ndo ¢ unilateral, de forma que as duas estruturas
culturais que estdo envolvidas no processo estdo sujeitas a absorver um ou outro aspecto da
cultura diferente de forma mutua, mesmo ndo sendo um processo simétrico.

Dessa forma, podemos observar que os conceitos s3o muito proximos uns dos outros e
que, em se tratando de aculturacdo, ¢ inevitavel a mudanca e a adaptacdo por parte dos
individuos no processo, assim como os resultados sdo passiveis de nova interpretacdo e
reproducdo. Enquanto essa dindmica acontece, novos conhecimentos estao sendo construidos e
conhecimentos existentes estdo sendo transformados, como consequéncia a sociedade ruma
para uma transformacao em todos os seus aspectos, alcancando e impactando os espagos
socioeducacionais que sao também grandes responsaveis pela constru¢do da nova geracao e da
sociedade em geral.

Em relagdo a Cultura Digital, ela ¢ entendida como um fendmeno contemporaneo que
reflete a intensa interatividade comunicacional e informacional. Isso acontece porque com a
difusdo dos instrumentos tecnologicos, a informagdo deixou de ser exclusividade de
determinados grupos sociais passando a ser distribuida de forma mais horizontal. Isso

engendrou a interatividade nas relagdes sociais. Os conteudos estdo mais disponiveis e
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acessiveis a partir da internet, seja por meio de computadores, seja por dispositivos moveis
como tablets, smartphones, dentre outros (Lemos, 2009).

Diante desse fendmeno, criou-se uma nova linguagem e uma nova forma de construgao
do conhecimento refletindo diretamente nas relagdes sociais em todos os espagos,
principalmente nos espagos virtuais. Kenski (2012) fala que o acimulo de conhecimento
tecnoldgico obtido pelo homem na Era Moderna foi determinante para o preludio da cultura

digital:

A linguagem digital, expressa em multiplas TICs, impde mudancgas radicais nas
formas de acesso a informagao, a cultura e ao entretenimento. O poder da linguagem
digital, baseada no acesso a computadores e todos os seus periféricos, a internet, aos
jogos eletronicos etc., com todas as possibilidades de convergéncia e sinergia entre as
mais variadas aplicagdes dessas midias, influencia cada vez mais a constitui¢ao de
conhecimentos, valores e atitudes. Cria uma nova cultura e outra realidade
informacional (Kenski, 2012, p. 33).

A maleabilidade e o ritmo acelerado das tecnologias proporcionaram as condigdes e
caracteristicas multifacetadas da cultura digital, relacionando a intera¢do dos individuos aos
aparatos tecnoldgicos disponiveis. Essa ocorréncia faz com que tenhamos a percepcao social
de que tudo ainda esta por vir, conforme sustenta Reis (2014). Essa visdo ampla faz-nos
reconhecer que a cultura digital se mantém em constante movimento na producdo de saberes.
Compreende-se que esta movimentacdo ¢ um processo de mutacao constante em relagdo as
mudancas que envolvem tais saberes e vivéncias, os quais, ressignificam-se quando em contato
com novos eventos socioculturais e tecnologicos.

A capacidade de difusdo da informagdo na atualidade pode ser explicada pelo perfil
tecnologico dos sujeitos nascidos na cultura digital, os chamados nativos digitais (Coelho,
2012), essa referéncia ¢ direcionada principalmente para os jovens nascidos na era digital, que
tém contato imediato com as tecnologias mesmo que ndo possam fazer uso eles mesmos.

Nas areas socioeducacionais a cultura digital vem sendo assimilada e desenvolvida
dentro dos contextos pedagdgicos, o que parece simples em primeiro momento, porém, o que
se percebe sdo desafios dos mais variados nesse movimento de aculturar-se das novas
ferramentas. Hoje, os métodos pedagdgicos tém a sua disposi¢do ferramentas tecnoldgicas que
facilitam o processo de ensino-aprendizagem, proporcionando aos educandos e educadores
possibilidades de interacdo, desenvolvimento e produtividade com qualidades diferenciadas.
De fato, percebemos que a aprendizagem digital estd substituindo os procedimentos

educacionais tradicionais com grande rapidez e isso inspira cuidados e cautela no dmbito da

construgao socioeducacional.

Caderno Intersaberes, Curitiba, v. 12, n. 43, p. 243-259, 2023 251



Aculturagdo e cultura digital: constru¢do do conhecimento na sociedade contemporanea

Entretanto, ¢ um desafio para a educacao nao s6 desempenhar esse papel, mas também
adaptar-se as tecnologias. Sobre isso, Kenski comenta: “Esse ¢ também o duplo desafio da
educagdo: adaptar-se aos avangos das tecnologias e orientar o caminho de todos para o dominio
e apropriagao critica desses novos meios” (Kenski, 2008, p. 18).

Em contrapartida as preocupagdes com o uso das tecnologias digitais, nota-se que as
oportunidades de aprendizagem se tornam muito mais envolventes, especialmente quando
conectadas as metodologias ativas, ao ensino hibrido e quando mesclam contetidos digitais com
atividades presenciais. Portanto, inserir a cultura digital nesses espacos ndo ¢ somente oferecer
um laptop aos educandos, mas, sim, reunir tecnologia, instrug¢do e conteudo digital que agregue
e construa conhecimento de valor.

Ademais, desenvolver o pensamento e as habilidades digitais nos educandos,
educadores, mediadores e disseminadores desses espagos, transformou-se em uma necessidade
para a formagao integral e sist€émica das geracdes, atuais e futuras. A Base Nacional Curricular
Comum ¢ contundente sobre a alfabetizag@o, o letramento e a fluéncia digital na competéncia

geral 5:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva” (BNCC, 2018).
Desse modo, observamos que tanto o processo de aculturacao quanto a cultura digital
estdio e permanecerdo ligados terminantemente ao desenvolvimento da sociedade
contemporanea por geracdes. Ou seja, ndo hd evolugdo sem eles, o que nos leva as

transformagdes que se seguem no caminho, pois a constru¢do do conhecimento e a evolugdo

das geragdes ndo escapara das influéncias, da dependéncia e da codependéncia das tecnologias.

3.3 Construgdo do conhecimento na sociedade contemporanea

A sociedade contemporanea ¢ caracterizada por rapidas mudancas tecnoldgicas,
globalizagdo, diversidade cultural e acesso quase ilimitado a informagdo. Esses elementos tém
impacto direto na forma como o conhecimento ¢ adquirido, compartilhado e utilizado. Nesse
sentido, a constru¢do do conhecimento ¢ complexa e se d4 pela interagdo dos sujeitos com o
meio e entre si, iniciando a partir do nascimento e seguindo durante toda a sua trajetoria de
vida. Partindo desse pressuposto, para Kenski as “tecnologias sdo tdo antigas quanto a espécie

humana. Foi a engenhosidade humana em todos os tempos, que deu origem as mais diferentes

Caderno Intersaberes, Curitiba, v. 12, n. 43, p. 243-259, 2023 252


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades

Daiane Elise Pavi e Maria Emilia Rodrigues

tecnologias. O uso do raciocinio tem garantido ao homem um processo crescente de inovagdes”
(Kenski, 2007, p. 15).

Construir o conhecimento, cultivar saberes, assimila-los e reproduzi-los sempre afetou
e modelou diretamente as relagdes sociais, a cultura, a educacdo e o trabalho, sendo que os
resultados desses processos sdo impreterivelmente responsaveis pela evolugdo da sociedade
antiga e contemporanea. Uma das principais caracteristicas da sociedade contemporanea ¢ a
expansao da tecnologia da informagdo e da comunicagdo. A internet e outras tecnologias digitais
permitem o acesso instantaneo a vastas quantidades de informagdes e recursos educacionais.

Castells (2000), tenta nos trazer, em poucas palavras, a reflexdo de que essa sociedade
em rede ja existiu em outros tempos, atravessou a idade média e a idade moderna, chegando até

a idade contemporanea. Castells sintetiza esse tema no livro Redes:

Constituem a nova morfologia de nossas sociedades e a difusdo da logica de redes
modifica de forma substancial a operacédo e os resultados dos processos produtivos de
experiéncia, poder e cultura. Embora a forma de organizacéo social em redes tenha
existido em outros tempos e espagos, o novo paradigma da tecnologia da informagao
fornece a base material para sua expansdo penetrante em toda a estrutura social
(Castells, 2000, p. 565).

Castells (2000) nos leva a entender que essa movimentagao da sociedade em rede ¢ fruto
de uma organizagdo estrutural do nosso sistema de producdo que estd organizado
diferentemente, de modo que as redes de informagao abrangem, invadem e entram nas nossas
vidas em todas as esferas que ela possui. Nao obstante, a tecnologia também esta relacionada

com a produgdo intelectual humana. Sobre isso, Kenski comenta:

O uso do raciocinio tem garantido ao homem um processo crescente de inovagdo. Os
conhecimentos dai derivados, quando colocados em praticas, ddo origem a diferentes
equipamentos, instrumentos, recursos, produtos, processos, ferramentas, enfim, a
tecnologias (Kenski, 2012, p. 15).

Todas essas mudangas tecnoldgicas ampliaram significativamente as oportunidades de
aprendizado e democratizaram o conhecimento, pois agora € possivel acessar materiais
educacionais de alta qualidade de qualquer lugar do mundo. Além disso, as redes sociais e as
plataformas de compartilhamento de conhecimento possibilitam a conexdo e a colaboragao
entre pessoas com interesses similares, promovendo a construcdo coletiva do conhecimento.

Lyotard (2000) indica o papel central das tecnologias para o saber, uma vez que afetam
a investigagdo e a transmissao do conhecimento. Temos também uma mudanga drastica no

armazenamento e transmissdo do saber, basta pensar em como acessamos a informagdo na

internet. O autor ja apontava que esses novos mecanismos oferecem certa independéncia em
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relacdo ao sabedor (quem produz o conhecimento), o que permite, de maneira mais pratica, a
comercializacao do conhecimento.

O cenario contemporaneo ¢ marcado por uma realidade inegavel: a abundancia de
informacdes a nossa disposicao. Essa era digital, caracterizada pelas tecnologias avangadas e
pelo alcance massivo das redes sociais, trouxe consigo uma facilidade aparente de acesso a
informacao. No entanto, essa abundancia também apresenta desafios substanciais, ¢ um dos
mais prementes ¢ a disseminacao desenfreada da desinformacao. Neste ensaio, investigaremos
minuciosamente os desafios intrinsecos a essa “era da desinformagdao” e seu impacto na
constru¢do do conhecimento.

O termo "fake news" ganhou notoriedade e representa um dos problemas mais sérios da
atualidade. Como estudado por Kahn (2017), em sua pesquisa sobre a proliferagao das noticias
falsas, a disseminacdo de informagdes falsas, enganosas ou tendenciosas ndo esta restrita ao
ambiente digital, estendendo-se as esferas da vida cotidiana. Redes sociais e plataformas de
compartilhamento de contetido tornaram-se veiculos eficazes para a rapida disseminagdo dessas
informagdes, frequentemente disfar¢adas como noticias legitimas. Esse fenomeno desafiador
estd intrinsecamente ligado a pds-verdade, um termo cunhado por Mclntyre (2018) para
descrever situagdes em que as emogoes e crengas pessoais tém mais influéncia sobre a opinido
publica do que os fatos objetivos.

As consequéncias da disseminacdo de informagdes falsas sdo vastas e palpaveis. Como
argumenta Lewandowsky (2017), em seu estudo sobre o impacto das fake news, elas podem
influenciar a opinido publica, afetar as decisdes politicas e até mesmo prejudicar a satide publica.
Um exemplo gritante disso ¢ a desinformacao relacionada a pandemia de covid-19, que, como
ilustrado por Pennycook (2020) em sua pesquisa, levou a decisdes prejudiciais a saude,
baseadas em informagdes falsas amplamente divulgadas.

Portanto, a habilidade de discernir entre informag¢des confiaveis e ndo confiaveis é de
importancia critica para individuos e para a sociedade na totalidade, como enfatizado por
Allcott e Gentzkow (2017) em sua andlise das implicagdes das fake news. As pessoas devem
adotar agora uma postura critica em relacdo as fontes de informag¢do que consomem e ¢
imperativo verificar a veracidade das informagdes antes de aceita-las como verdadeiras. Essa
necessidade crescente exige um investimento mais robusto em educacdo e em alfabetizagdao
digital e midiatica, conforme aponta Lepore (2018) em seu estudo sobre as raizes historicas da
desinformacao.

Ademais, ¢ essencial reconhecer que a desinforma¢do ndo ¢ apenas um problema

externo, pois também pode se originar internamente, quando individuos compartilham
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informacdes incorretas sem verificar sua autenticidade. Portanto, a responsabilidade pessoal
desempenha um papel fundamental na luta contra a desinformagao, como destaca Nyhan (2018)
em seu trabalho sobre a psicologia da crenca em noticias falsas. Cada um de nds tem a
responsabilidade de verificar a veracidade das informagdes antes de compartilha-las, agindo
como um filtro eficaz contra a propagacao de informagdes falsas.

Outro desafio de grande relevancia na era da abundancia de informagdes € a sobrecarga
de dados. Com uma quantidade avassaladora de informagdes disponiveis, € facil ficar perdido
em meio ao mar de dados, perdendo de vista as informagdes verdadeiramente pertinentes. Para
enfrentar esse desafio, ¢ necessario desenvolver habilidades de filtragem e avaliacdo critica,
como argumentado por Sunstein (2017) em sua pesquisa sobre o excesso de informagdes na era
digital. Individuos devem aprender a identificar fontes confidveis, discernir entre informagdes
uteis e irrelevantes, e avaliar a qualidade das fontes de informacao. A capacidade de distinguir
entre o “ruido” e o “sinal” tornou-se uma habilidade critica para navegar com sucesso no vasto
oceano da informagao contemporanea.

Além disso, a capacidade de analisar, sintetizar e aplicar conhecimentos de maneira
eficaz ¢ cada vez mais valorizada, como ressaltado por Toffler (1970) em seu classico Choque
do Futuro. Nao ¢ suficiente apenas coletar informagdes, ¢ necessario processa-las e transforma-
las em conhecimento 1til. Isso requer o desenvolvimento de habilidades de pensamento critico,
analise de dados e sintese de informagdes provenientes de diversas fontes. A capacidade de
aplicar esse conhecimento de maneira pratica e tomar decisdes informadas também ¢
fundamental em um mundo onde a informagao ¢ uma moeda valiosa.

Em sintese, a “‘era da desinformacao” e a era das "fake news" e pds-verdades apresentam
desafios monumentais para a sociedade contemporanea. A capacidade de discernir entre
informagdes confidveis e ndo confidveis, desenvolver habilidades de filtragem e avalia¢do
critica, e aplicar conhecimentos de maneira eficaz tornou-se essencial para construir um
conhecimento solido e valioso.

Enfrentar esses desafios exige um esfor¢o coletivo de individuos, educadores,
instituicdes e governos, como indicado por Flaxman et al. (2016) em sua pesquisa sobre as
origens e a difusdo das fake nmews. Somente assim poderemos aproveitar plenamente os
beneficios da era da informacdo enquanto enfrentamos e minimizamos os riscos associados a
ela. Do mesmo modo, a diversidade cultural e a globalizacdo influenciam a construgdo do
conhecimento na sociedade contemporanea. A troca de ideias entre pessoas de diferentes

origens e perspectivas enriquece a compreensdo do mundo e a constru¢do do conhecimento. A
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educacdo intercultural e a valorizagdo da diversidade tém se tornado cada vez mais importantes
para promover uma sociedade mais inclusiva e igualitaria.

Nesse contexto, a educagdo desempenha um papel fundamental na construgdo do
conhecimento na sociedade contemporanea. As institui¢des educacionais precisam se adaptar
as demandas e as mudancas do mundo atual, promovendo o pensamento critico, a colaboracao,
a criatividade e o uso ético da tecnologia, o que levanta questionamentos aos quais nem sempre

existem respostas imediatas, como:

O que fazer? Qual é o papel da educagdo, das escolas e do professor neste novo
contexto de perplexidade, complexidade e mudan¢a? Como desenvolver uma
inteligéncia coletiva e ndo apenas individual? Como resgatar a alegria e o prazer de
aprender nas escolas? Todas essas questdes implicam em mudanga no paradigma
educacional. Pressupde o encontro de novos caminhos onde se possam desenvolver
tanto os talentos para a evolucdo da ciéncia e da tecnologia como também para a
construcao da paz, da solidariedade e da tolerancia (Moraes, 2003, posfacio).

Essas exposi¢des mostram que, mesmo em um periodo de desenvolvimento tecnolédgico,
a sociedade ainda enfrenta desafios para a constru¢ao saudavel do conhecimento, especialmente
nos espagos socioeducacionais. Autores como Henry Jenkins (2006) e Manuel Castells (1996)
discutem como a cultura digital esta desenvolvendo a forma como as pessoas acessam
informagdes e colaboram globalmente. O acesso a informagdo ¢ um dos aspectos mais
relevantes dessa mudanga, fornecendo um vasto leque de informagdes e recursos. Através da
internet e dos dispositivos digitais, como apontado por Sherry Turkle (2011), as pessoas podem
explorar diversas perspectivas e conteudos de qualidade de maneira rapida e facil.

A colaboragdo e o compartilhamento de conhecimento global sdo temas planejados por
Danah Boyd (2015) e Howard Rheingold (2012). Eles enfatizam como a cultura digital permite
interacdes e debates em tempo real, construindo conhecimento de forma coletiva e colaborativa
por meio de plataformas on-line. A adaptagdo da aprendizagem as necessidades individuais €
um foco importante, conforme Neil Selwyn (2011) destaca em suas obras. Os recursos
educacionais digitais possibilitam a aprendizagem personalizada, permitindo que os alunos
explorem conteudos de acordo com seus interesses e estilos de aprendizagem.

Nicholas Carr (2010), Annette L. Markham e Nancy K. Baym (2009) abordam os
desafios associados a cultura digital, como a sobrecarga de informacdes, a desigualdade digital,
a avaliacdo da qualidade e confiabilidade das fontes, bem como preocupacdes com a
privacidade e seguranca on-line. Essas discussdes revelam que a constru¢do do conhecimento

na sociedade contemporanea ¢ profundamente influenciada pela tecnologia. E essencial, como

enfatizado por Zeynep Tufekci (2017), desenvolver habilidades de pensamento critico,
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avaliagdo de fontes e colaboracdo para enfrentar os desafios e aproveitar as oportunidades dessa
era digital.

Em resumo, a educacdo e a cultura digital oferecem amplas possibilidades para a
construgdo do conhecimento, mas também apresentam desafios cruciais. Portanto, ¢ imperativo,
como planejado por Cathy N. Davidson (2011), abordar esses desafios para maximizar o
potencial da cultura digital na construcdo do conhecimento na sociedade e nos espacos

socioeducacionais, contribuindo assim para uma sociedade mais informada, justa e sustentavel.

4 Consideracoes finais

A cultura digital encurtou as distancias e possibilitou uma conectividade global sem
precedentes. As pessoas podem se comunicar instantaneamente com individuos de todo o
mundo, compartilhar informagdes, ideias e experiéncias de maneira rapida e facil, o que trouxe
consigo uma abundancia de informagdes disponiveis a qualquer momento e em qualquer lugar.

No entanto, essa abundancia também apresenta desafios, como a disseminagdo de
noticias falsas e a sobrecarga de informagdes. A capacidade de discernir informagdes confidveis
tornou-se crucial para uma participacado ativa e informada na sociedade digital. Essa capacidade
e discernimento estd intimamente ligada ao processo de ensino-aprendizagem e ao
desenvolvimento do conhecimento nas esferas socioeducacionais, pois o resultado dessas
interagdes cria e recria conhecimentos e culturas que moldam a sociedade.

Além de transformar a forma como os individuos aprendem, isso também revolucionou
a forma como reproduzem esses aprendizados nos espacos onde os estdo inseridos, pois
proporciona acesso a informacao em tempo real, plataformas de aprendizado on-line, tutoriais
em video e recursos interativos que abrem novas possibilidades socioeducacionais. Em
contrapartida, isso vem gerando desigualdades no acesso a tecnologia e na habilidade de usar
efetivamente essas ferramentas, criando uma divisao digital entre aqueles que podem aproveitar
essas oportunidades e aqueles que ndo podem.

Os impactos nas relagdes sociais também tém sido consideravelmente preocupantes,
pois a maneira como as pessoas se relacionam umas com as outras esta sendo alterada. As redes
sociais e as plataformas de mensagens instantdneas permitem que as pessoas se conectem e se
comuniquem virtualmente, independentemente da distancia fisica, levantando preocupagdes
sobre isolamento social, saide mental e emocional, bem como dependéncia da tecnologia e

privacidade.
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Desafios de seguranca e privacidade sdo as questdes mais urgentes que esses processos
trazem consigo, principalmente no que diz respeito aos dados. A dependéncia de dispositivos
conectados e a coleta macica de dados pessoais aumentaram o risco de violagdes de seguranca
e abusos, o que requer, impreterivelmente, politicas e medidas regulatorias adequadas. Em
resumo, a cultura digital moldou a sociedade contemporanea de maneira profunda e complexa,
trazendo tanto beneficios quanto desafios.

Dentro dessa premissa, saber avaliar as informagdes e suas fontes, buscar aprender a
reconhecer o que ¢ verdadeiro, ¢ um divisor de adguas em relagdo a responsabilidade e
consciéncia digital, bem como reproduzir e passar adiante esses aprendizados. O que
vislumbramos a frente sdo grandes transformacgdes, além das que ja estamos vivenciando, pois
as novas geracgdes e as futuras ndo estardo separadas das tecnologias, o que nos leva a um quadro
de codependéncia em todos os sentidos.

Por fim, compreender e lidar com esses impactos é essencial para garantir que a cultura
digital continue a evoluir de maneira responsavel, positiva e construtiva, promovendo o bem-
estar, a igualdade e melhorias em todos os aspectos da sociedade e dos meios de interacao

alcancgados.
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